
Bando per strumenti digitali per l’apprendimento delle STEM

PROGETTO: Dal libro alla realtà con le STEM

OBIETTIVO DEL PROGETTO:
L’obiettivo del nostro progetto è quello di portare il metodo scientifico in classe, per
abituare i ragazzi alle modalità della ricerca scientifica, fatta di osservazione diretta,
misurazioni reali, elaborazione dei dati, lavoro in team e verifica delle ipotesi

DESCRIZIONE DEL PROGETTO
Grazie alle nuove tecnologie già presenti in classe, e attraverso l’acquisizione di
nuovi strumenti digitali idonei a sostenere l’apprendimento curricolare e
l’insegnamento delle discipline STEM, vogliamo coinvolgere direttamente e
quotidianamente tutti i ragazzi e le ragazze nella pratica della scienza, anche
sfruttando le potenzialità dei loro smartphone.

Il nostro intento è quello di realizzare delle stazioni mobili dotate di kit didattici digitali
per la misura e l’osservazione dei fenomeni naturali, e di visori per la realtà virtuale,
che attraverso software dedicati possano trasformare ogni aula della scuola in un
ambiente aumentato, in cui apprendere le STEM con le tecnologie innovative. 

I kit didattici prevedono uno spettrofotometro, microscopi digitali, schede
programmabili, kit di sensori e kit di ottica da interfacciare con il computer di classe e
con gli smartphone dei ragazzi per l’osservazione diretta dei fenomeni reali, per
l’elaborazione dei dati raccolti in informatica con Python e per l’apprendimento
multidisciplinare, affrontando problemi di realtà con strategie di Problem Solving.

I visori da utilizzare con gli smartphone ci consentono poi di entrare nella realtà
virtuale e di simulare altre situazioni sfruttando il coinvolgimento profondo che
questa tecnologia può dare.
In questo modo l’approccio alle conoscenze delle varie discipline scientifiche può
diventare integrato e soprattutto le conoscenze teoriche possono trovare la loro
applicazione e aumentare in modo significativo le competenze specifiche e
trasversali degli studenti.

CONTESTI DI INTERVENTO
Spazi:all’interno delle singole aule saranno attivabili tecnologie specifiche per la
didattica delle STEM, utilizzando setting didattici flessibili, modulari e collaborativi

Numero di studenti beneficiari degli ambienti/strumenti: 840 (tutti)
Numero di classi beneficiarie degli interventi: 41 (tutte)





Acquisti: vd foglio excel allegato

fornitori:
Per l’acquisto dei beni finalizzati alla realizzazione del progetto sono state scelte le
ditte Campustore srl e ML Systems srl perchè fornite di tutti gli strumenti e le
attrezzature richiesti dal nostro progetto, con disponibilità di strumentazioni di alta
qualità e durabilità e con un buon rapporto qualità-prezzo.

Dati dei fornitori:

CAMPUSTORE SRL
Via Villaggio Europa, 3
36061 Bassano del Grappa (VI)
0424 504650
info@campustore.it
info@pec.mediadirect.it
https://www.campustore.it/

ML SYSTEMS srl
Via A. Cesareo, 56
90144 Palermo - Italy
Tel.: 091.6257842
Fax: 091.342870
Web: www.mlsystems.it
Email: info@mlsystems.it
PEC: mlsystems@pec.it
P.IVA: 06190970829
Codice SDI: 5RUO82D

Progettista: prof. Francesca Calabria

Belluno, 4 aprile 2022

mailto:info@campustore.it

